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Abstract 
     This study explores the potential of philosophical thinking through animation and argues that animation, 
beyond its traditional role as a medium of entertainment, can serve as an effective tool for philosophical inquiry. 
Drawing upon Noël Carroll’s theories regarding philosophy through live-action films, the paper examines three 
primary methods for engaging in philosophical discourse via animation: “thought experiments,” 
“phenomenological discourse,” and “defamiliarization.” In the first section, animations such as WALL-E, 
Princess Mononoke, and Mary and Max are analyzed to demonstrate how these works, by crafting complex and 
thought-provoking scenarios, function as “thought experiments.” These experiments, akin to classical 
philosophical examples, refrain from offering explicit answers and instead invite viewers to reflect on 
fundamental questions such as environmental ethics, identity, and social justice. The second section investigates 
the “phenomenological discourse” inherent in animations. Through distinctive visual designs and narratives that 
mirror lived experiences, works like Soul and Toy Story 3 facilitate philosophical reflection on concepts such as 
time, life, and the meaning of existence. Finally, the notion of “defamiliarization” is analyzed as another 
mechanism of philosophical engagement in animations. Animations like Spirited Away and Paprika challenge 
conventional assumptions about reality, identity, and technology, prompting audiences to reconsider their 
preconceived notions of everyday life. The findings of this research reveal that animation can operate as an 
independent medium for philosophical inquiry. By leveraging creative methods unique to this art form, animation 
offers fresh capacities for articulating, analyzing, and expanding philosophical concepts. Consequently, 
animation emerges as an interdisciplinary platform capable of playing a pivotal role in advancing contemporary 
philosophy. 
Key words: Animation, Defamiliarization, Live-action, Noël Carroll, Phenomenological Address, 
Philosophizing, Thought Experiment. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Assistant Professor, IRIB University, Tehran, Iran (Corresponding Author).  Email: mohsenkarami@iribu.ac.ir  
** Msc, Soore Unievrsity, Tehran, Iran. Email: faezesalari.work@gmail.com 

Received: 18.01.2025 
Accepted: 24.05.2025 

 [
 D

O
I:

 1
0.

22
03

4/
14

.5
4.

53
 ]

 
 [

 D
ow

nl
oa

de
d 

fr
om

 k
im

ia
ho

na
r.

ir
 o

n 
20

25
-0

7-
27

 ]
 

                             1 / 21

http://dx.doi.org/10.22034/14.54.53
https://kimiahonar.ir/article-1-2388-en.html


 ... انیمیشنپردازی از طریق کندوکاوی در امکان فلسفه                                                                                                                                                                                       ۵۴

«.  لایواکَشندر باب   دیدگاه نوئل کرولگیری از با بهره  انیمیشنپردازی از طریق  کندوکاوی در امکان فلسفه(. »۱۴۰۴)    ف.، سالاری  ؛  م،   کرمی  :ارجاع به مقاله
 .۷۳-۵۳(: ۵۴)۱۴ ،کیمیای هنر

 

انیمیشن پردازی از طریق کندوکاوی در امکان فلسفه  
کشن لایوا در باب    دیدگاه نوئل کرولگیری از با بهره   

*محسن کرمی   
**فائزه سالاری   

 

  
 

 چکیده

نشتان ددد که انیمیشتن، فراتر از نقس ستنای  ود تا  کند پردازد و تلاش میپردازی از طریق انیمیشتن میبه بررستی امکان فلستفهجستاار اارتر      
یری از نظریات نوئل کرول در  گمثابه ابزاری مؤثر برای تفکر فلستتفی عمل کند. در این راستتاا، با بهرهتواند بهبه عنوان ابزاری برای ستترگرمی، می

آزمایس » ورزی از طریق انیمیشتن تحلیل و بررستی هتده است :  کشتن، سته روش ایتلی برای فلستفهدای لایوا  پردازی از طریق فیلمفلستفه ه  زمین 
مری و  ، و پرنسس مونونوکه،  ای-والدایی نظیر در بخس نخس ، با تمرکز بر انیمیشن«. زداییآهنایی» ، و «گفان پدیدارهنا ایسخن» ،  «فکری
کننتد. این  عمتل می «دتای فکریآزمتایس» مثتابته  دتای پیییتده و تفکربرانبیز بتههتتتود کته این آثتار  بونته بتا طراای مو  یت ی، نشتتتان داده ممکس

نظیر ا لاق   ،دای استتاستتیدای یتتری ، مخاطر را به تلمل در پرستتسدای کلاستتیف فلستتفه، به جای ارائه پاستت دا، مشتتابه نمونهآزمایس
دا بررستی هتده است . از گفان پدیدارهتنا ای« انیمیشتندر بخس دوم، ویژگی »ستخن. کنندمحیطی، دوی ، و عدال  اجاماعی دعوت میزیست 

  ، 3بازی  داستتناا استت ا و  روحددند، آثاری نظیر  دای زیستتاه مخاطر را بازتاب میدایی که تجربهفرد و روای طریق طراای بصتتری منحصتتربه
عنوان یکی دیبر از زدایی« بهنهتای ، مفهوم »آهتتتنتایی  در. کننتدامکتان بازاندیشتتتی فلستتتفی در باب زمان، زندگی، و م نتای زیستتتان را فرادم می

، از طریق بازت ریف مرزدای وا  ی ، دوی ، و پاپریکاو   شترر اشت احدایی مانند  هتود. انیمیشتندا تحلیل میپردازی انیمیشتنستازوکاردای فلستفه
عنوان تواند بهددد که انیمیشتن مین میناایج این پژودس نشتا. کننددای م مول زندگی دعوت میفرضوری، مخاطر را به بازنبری در پیسفنا

ای برای طرح،  دای تازهای که  اص این  الر دنری استت ، فرفی دای  لا انهورزی عمل کند و از طریق روشمدیومی مستتاقل برای فلستتفه
 تواند نقشتی برجستاه در توست ه  کند که میای تبدیل میرهتاهای میانتحلیل، و گستارش مفادیم فلستفی فرادم آورد. این امر انیمیشتن را به عریته

 .م ایر ایفا کند فلسفه  
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 مقدمه . 1

تری از تفکر و تواند در سطوح عمیقهناسد، این  الر دنری میکه انیمیشن را یرفاً ابزاری برای سرگرمی می  ،بر لاف تصور رایج      
در دای ذدنی، دساکاری  مانند توانایی  لق وا  ی   ،دای  اص  ودبه دلیل ویژگی  انیمیشنرسد که  به نظر می  ید.به کار آتفسیر نیز  

فردی برای پردا ان  ،  ابلی  منحصربه1دای منطقی از  بیل ممانع  ،که در دنیای وا  ی ممکن نیساند نشان دادن اموری  زمان و فضا،  
دوی ،  وجود،  مانند    ،دا، انیمیشن را به ابزاری برای طرح و بررسی مفادیم پیییده و انازاعیِ فلسفیبه مسائل فلسفی دارد. این ویژگی

توان در نسب  میان انیمیشن و  در میان مسائل مخالفی که می  .(Cholodenko, 2007 & 2011)  ذدن تبدیل کرده اس و  زمان،  
ایلی این اس  که    ه  لئپردازد. به عبارت دیبر، مسمی  پردازی از طریق انیمیشن به بررسی امکان فلسفهجساار  فلسفه مطرح کرد، این  

تلاش  وادیم کرد که تا با توجه به آرای  برای تحقق این امر،    ؟ یا  یر  تفکر فلسفی عمل کند  ابزاری برای  مثابهبه  تواندآیا انیمیشن می
کشن )یا فیلم زنده( پردازی از طریق  فلسفه  در زمینه    2نوئل کرول  انیمیشن  له را بررسی کنیم و نشان ددئ این مس  ،لایوا  یم که  بونه 

اس . او به فیلم    3دای هنا ای نظریه  دای برجساه در زمینه  کرول از  هره   ثر عمل کند.ؤمساقل و م عنوان یف زبان فلسفیِ تواند بهمی
. در این رویکرد،  اس   ای جدید پردا اهاز زاویه  فیلم  ون دیوید بوردول و گرگوری کوری و فیلسوفان فیلم به تحلیل    ،پردازانیدمراه نظریه

 ;Carroll, 1996)  ینددای هنا ای مخاطر اس او فر گیرند و تلکید بر سا اار  هناسانه در ااهیه  رار میتفسیردای روانکاوانه و نشانه
Carroll, 2008).  هودهنا اه می  پسانظریه  گذارانعنوان یکی از بنیانکرول دمینین به  (Bordwell & Carroll, 1996, pp. 

  هود مانند ژاک لاکان و رولان بارت مشادده می  ،پردازانیپردازد که در آثار نظریهای میدای تلویلی و روانکاوانه، که به نقد روش (1-20
(Carroll, 1988)  .  ینددایی مشابه با آنیه در  ابه عقلانی   ود تکیه کند و از فر او بر این باور اس  که مخاطر برای درک دنر باید

  ینددای هنا ای افراد برای او بسیار مهم اس  ا تماها و فر   برداری کند. به دمین دلیل، بررسی نحوه  کند، بهرهزندگی روزمره اسافاده می
کرول مخاطر را به لحاظ هنا ای    .(Carroll, 2005, pp. 1-16)  اس     صال فیلم با فلسفه، در دیدگاه اوات   ه  و این امر بارزترین الق

  داند. او ایطلاحِ »فلسفه  ممکن می  را در ت امل با مخاطر  4سا اهفیلم  عکس، گادی فلسفه  داند و، بهنمی  در مواجهه با فیلم منف ل
دا و  ول در پژودس(. کر ۱۴۰۰پردازند )کرول،  ای میکنند یا فلسفهپردازی میبرد که فلسفهدایی به کار میسا اه« را برای فیلمفیلم

دا  پردازی بربیایند. به عبارت دیبر، اینتوانند در مقام فلسفهدا میدا فیلمهمارد که از طریق آنی را برمیسه روه ، بارهتلملاتس در این
 پردازی کنند: توانند فلسفهدا میدا از طریق آن سه  ابلیای دساند که فیلم

کند تا از  اطر کمف میهدن ههود عقلی مخاس ، که به ف ال 6ههودی  آزمایس فکری در وا ع یف تلمبه   5: آزمایش فکریالف. 
سقراط، در مواجهه با این آموزه که ا اضای عدال  آن اس  که درگز  ».  مورد نظر بربیاید  گفان به مسئله   ام پاس باواند در مق این طریق

هود که آیا عادلانه اس  به دوس   شمبینی که  در آن، این پرسس مطرح می  کند که ور ی را در ذدن مجسّم می  دروغ نبوییم،
به مددِ این آزمون فکری به دس     ای]...[ م رف  فلسفیتواند پیدا کند.  گیری اس  ببوییم که همشیرش را کجا میمصمّم به اناقام

 (. ۵۱ ، ص.۱۳۹۲)کرول،  «آیدمی

اینجا      نکاه  را تصویر ماحرک دم میاال  آزمایس فکری  این طریق فلسفه   تواند بسازدس  که  از  ندارد که  »پردازی کند.  و  لزومی 
ای اس  که از  سا اه هود تا اسادلال به همار آید. آزمون فکری رادبردِ اسادلالی  8یا اساقرائی   7گام به گام، به نحوی  یاسی   اسادلال، 

هنوندگان    10طور که بخس پایانی لطیفهکند، کمابیس دماندلخواه عمل می  گیریهنوندگان در جه  نایجه  9کردن ت قّلطریق ددای 
ذدن  واننده، و نه لزوماً    فکری در ، در جریان ف الیگف   هوداسادلال می کند. در  صوص آزمون فکریدای  میرا به تفسیر آن د 

را در جه     مفهومی اوار وب  هجهان و    هنونده، ی نی باوردای او درباره  منابعِ تلملیِ    ،هود. آزمون فکریکاغذ، آهکار می  بر یفحه  
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به نایجه بر دمین    هیوه  رساندن ]فرد[ به نایجه اس  و  گیرد. آزمون فکری، به مانند پرسس بلاغی، یف ای به  دم  میرسیدن 
به همار می بلندنظرانه، اسادلال فلسفی  با تفسیری  ... یاس،  آن  آید.  این یورت[، بخس اعظم  به همار  ]در غیر  اکنون فلسفه  یه 

 (. ۴۰- ۳۹. ص، ی ۱۴۰۰)کرول،    «ماندندبیرون می آیند، از  لمرو فلسفهدای فکری پدید میآوریم، که از طریق آزمونمی

گیرد  ای اس  که تصویر ماحرک به کار میهیوه  ، گفان پدیدارهنا ای«کرول از »سخن  منظور  11ی:سخن گفتن پدیدارشناخت ب.  
  مِمِننو هان را فرادم کرده اس . برای مثال، فیلم  ای وادارد که هرایط به وجودآمدندایی ذدنیتا به نحوی مخاطبان را به تلمل در تجربه

هان از این  گفان پدیدارهنا ای، به نحوی مخاطبان ادل فکر را به تلمل در تجربهسخن  وسیله  سا اه  کریساوفر نولان، به  یادگارییا  
هوند )کرول،  آن ردنمون می  نوعیِ روایِ  فیلمی و درک   دای فلسفی  ایّی درباره  سره  یف گونه  به بصیرت  دارد که ایشانفیلم وا می

 (. 8۱  -8۰. ص، ی۱۴۰۰

گوید و از او دعوت  عمل  ودش با مخاطر سخن می فان با کلام، تصویر ماحرک با هیوه  گ جا به جای سخنرت دیبر، در اینبه عبا     
به گف دایی که برایس فرادم میکند تا در تجربهمی با او  اثنا، به نحوی پدیدارهنا ای  تلمل فلسفی بپردازد. در این  وگو دم  آورد به 
 نشیند. می

بهآهنایی  12:زداییآشنایی.  پ از  عبارت  ارزش  السزدایی  باوردا،  امور جهان،  دا، سبف زندگی، هیوهکشیدنِ  به  دای نبریسان 
دا  ایِ این امور در تصویر ماحرک اس . فیلمدای روس، هکسان پوهس هیشهدا از طریق، به  ول فرمالیس دا، و مانند اینفرضپیس

گاه با پردا ان به  و آن  ،(Carroll, 2001, pp. 374-376)توانند مفادیم فلسفیِ انازاعی را به نحوی انضمامی به تصویر بکشند  می
 دایی به ایشان ببخشند. سان بصیرتدا بکشانند و بدینبشا در باب آنمخاطبان را به تلملی مافاوت و راد  ،زدایانه نحوی مافاوت و آهنایی

دا، اساخراج  فرضپردازی بربیایند، ی نی به ایضاح، کشف پیستوانند در مقام فلسفهدا میباری، جانِ کلامِ کرول این اس  که فیلم     
س   جالوازم منطقی، تقوی  و تض یف یف نظریه، هرح و تبیین تازه از یف نظریه، و کاردایی از این دس  بپردازند. اال، تفاوت در این 

دای دیبری یورت  دا این کاردا را با اسافاده از  ابلی رسانند، اما فیلمبه انجام می  کلامکه فیلسوفان م مولًا این کاردا را با اسافاده از  
 رد. کرد و برهمدا را ااصاء  ددند، که کرول سه مورد از آنمی

 

 پژوهش پیشینهٔ . 1-1

و کمبوددای مطال ات    ،رویکرددا، دسااوردداکه  برای درک جایباه پژودس اارر در بسار مطال ات انیمیشن و فلسفه، رروری اس        
سپس    ،هود مرور میفارسی  زبان  گرفاه به  انجامدای  . در ادامه، ابادا پژودسمند مورد بررسی  رار گیرندو نظامای تحلیلی  گونهگذهاه به

 . گردد تبیین میاارر و نهایااً مو  ی  و ررورت تحقیق گیرد میانبلیسی مورد ارزیابی  رار گرفاه به زبان انجامترین مطال ات مهم

 

 فارسی گرفته به زبان انجام مطالعات  .الف

در  یف گامی ارزهمند    نسب  انیمیشن و فلسفه مناشر هده اس  که اگر ه در  در زبان فارسی تاکنون پنج پژودس مهم در اوزه       
پردازی در انیمیشن ناکافی  سازوکاردای فلسفه  هنا ای و هناساییِ روش   رغم تنوع موروعی، در عمق تحلیلِ اند، بهم رفی این اوزه بوده

 : اندعمل کرده
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 نقطه.  اند پردا اه  یدرایی  اکم   رویکرد  با  بیروا–دروادای فلسفی انیمیشن  نقد و بررسی ایده  به(  ۱۳۹۵ی )تفرهبیات و مشهدی.  ۱
  مانند )  یدرایی  مفادیم بسط  و بصری فرم  میان رابطۀ تحلیل اما اس ، بصری عنایر  با  فلسفی م رفای  پیوند به توجه مطال ه  این   وت

 اس . نشده انجام عمیق و سا ااری  به یورت( ثانویه اسباب و جودری  ارک 

این تحقیق،    اند.کردهبررسی    شاه فیلسهروردی، جایباه »عالم مثال« را در انیمیشن    با تکیه بر فلسفه  (،  ۱۴۰۰ی )اامدی و اسین.  ۲
م ناهنا ای این   مثال در بازنمایی  یال تلکید دارد، فقدان تحلیل اناقادی نسب  به تلثیر فرم انیمیشنی بر تجربه  عالم گر ه به ادمی  

 . بماندپیدا کند و در سط  توییف با ی توییفی وجه بیشار  دا اثر آنعالم باعث هده اس  

اند ارتباط میان سا اار ه ری روای  و تصویر پویا را تحلیل کنند.  ه ر انیمیشن« تلاش کرده  در »فلسفه  (  ۱۴۰۱)  نوروزعلی و محمدی.  ۳
، آن  هناسی بصری در تولید ههود فلسفی  ندان کنکاش نشده و بیشار به توییف با وجود فرفی  بالای این ایده، ان کاس نقس زبان

 . بسنده هده اس   ،ه اریدم به نحوی 

اند. علیرغم غنای را واکاوی کرده  شاهفیلو    عزیز مصردای  یورت تطبیقی مضامین دینی در انیمیشن  به(  ۱۴۰۱)  یفورا و  سروانی.  ۴
( موجر هده اس  تا سط  تحلیل به بررسی  13فراگفامان دا، و  بندی، کاتمانی، عدم تمرکز بر تحلیل فرمال و سا ااری )نظیر  ابا بین

 . محاوای کلی محدوده هود

دا مورد مطال ه  رار داده اس . این پژودس  اسلامی در انیمیشن  دای جذابی  محاوایی را از منظر فلسفه  مؤلفه(  ۱۳۹8)  مهدیان.  ۵
، اما  بونبی برانبیخان ههود فلسفی در  دددبصری را نشان  عنایر  نقس مهم    ، هنا ایزیبایی  یدای ها ص  با ارائه  کوهیده اس   

 مورد کندوکاو  رار نبرفاه اس .مخاطر از طریق ترکیر عنایر بصری و روایی 

دا یا تلکید بر سیر تاریخی و م ناهنا ای  دای فارسی عمدتاً در اوزۀ توییف موروعات فلسفی موجود در انیمیشنطور کلی، پژودسبه
ورزی در  ودِ  فلسفه  هنا ایِ تحقیق اس  »سازوکاردای روش در ور  محل منا شه و  بیس از دمه  آنیه  که  اند، اال آنبا ی ماندهاین آثار  

  جدّ گرفاه نشده اس .، که در این مطال ات بهانیمیشن« اس  

 

 انگلیسی گرفته به زبان انجام مطالعات  .ب

دا به سط   اند، اما اغلر آنپردازی از طریق انیمیشن پردا اهالمللی آثار کلیدی ما ددی به امکان فلسفهمطال ات بین  در گساره       
 : اندبحث کردهاین محصولات  تفصیل در باب فراینددای فلسفی و روایی کلی  تولیدی بسنده کرده و کمار به

ارزش   وی   انسانی اس . اگر ه  فرد برای بازنمایی تخیل و تجربه  کند انیمیشن ابزاری منحصربهادعا می   (Malpas, 2008). مالپاس ۱
فلسفی )مانند پرسس از دسای و مادی  انسان( درون    پیییده    مفادیمِ   اناقالِ   کند،  بونبیِ هنا ای تصویرسازی را برجساه میروش 

 پردازد. ن نمیددد و به آرا مورد بحث  رار نمیسا اار روای  انیمیشن 

به  (Smith, 2019). اسمی   ۲ را م رفی می  مثابه فلسفه  مفهوم »انیمیشن  و نمونهکاربردی«    بررسی   را  بیروا–دروادایی نظیر  کند 
،  ذدن و دوی  در نظام بصری انیمیشن   بازنمایی   بونبی  ازجملهفرمال،    سط   در  تحلیلی   دایاو  الس  در مطال ه    اال،  این  با.  کندمی
 اند. نشده واکاوی مندنظام طوربه
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در   کند. پردازد و نقس فانازی در بازت ریف دوی  و اضور را بررسی میبدن می ه  دای فلسفبه پرسس  (Williams, 2022). ویلیامز ۳
تحقیق، ت علی  این  فرفی ل رغم  بر  ساارهکید  »بدن  ایجاد  برای  انیمیشن  فرمال  بدن  ای«دای  که  )ی نی  از  بهرهبا  دایی  گیری 

دای  توانایی بازنمایی مفادیم دویای پیییده و لایه  ، طبی یدای بصری فوقدا، افزودهدا، تحریفمانند کشس  ،دای فرمال دساکاری
دارند  را  بدن مادی  از  فراتر  فلسفیِ تحلیل د یق جریانبه    ،( م نایی  پسِ   دای  در  این محیطِ   موجود  در  بدن  تحول  تخیلی     بونبی 

 اس .  نپردا اه

کمبریج۴ محققان   .(Cambridge Scholars, 2020)   برجساهنمونه انیمیشندای  از  را  کردهای  تحلیل  مناخر  اما  انددای   ،
 . بیشار بر م ناهناسی عمومی و کمار بر سازوکار مفهومی و تلثیرات م رفای تمرکز دارد دایشانبررسی

پری  6و۵  .(Perry, 2014)  ون    و  (Wan, 2020)    توس ه یا  پدیدارهناسی  منظر  از  یف  امکان    ،انیمیشن   تاریخیِ   در  بررسی  به 
گیری ایده، اناقال تدریجی  یندی )نظیر هکلاو به تشری  مراال فر دارند  کید  ل دردو عمدتاً بر »امکان کلی« ت  پردازند؛ اما ورزی میفلسفه

 . اندم نا، و ت لیق ههودی( توجه نکرده

،  پردازیاند،  لأ ایلی در تحلیل سازوکاردای د یق فلسفهبنابراین، اگر ه دسااورددای این مطال ات بسار نظری مناسبی فرادم آورده
ار وب  هبا تکیه بر   کوهد  پیس رو میپژودس  اس . در این بسار،     ود با ی   وت   به—انازاعی   مفادیم  بازنمایی   تا    اب   طراای  مراله    از

گفان پدیدارهنا ای،  پیشبفاه )آزمایس فکری، سخنو بازتطبیق آن بر انیمیشن سه سازوکار کلیدی    »لایواکشن   نظری نوئل کرول درباره  
  رار ددد. تحلیل  به تفصیل مورد را زدایی( و آهنایی

دا  دای پیشین محققان و اساشمام علمیِ آن)که بر طبق آهنایی  روحو    ،شرر اش اح،  ای-وال کاوی آثاری  ون  این رویکرد، با نمونه     
فرفی  دساند(واجد  نین  فلسفه  د یقِ   ریدِ   امکانِ   دایی  انیمیشن  ورزی  سازوکاردای  طریق  میاز  فرادم  این،  را  بر  افزون  آورد. 

، انیمیشن  از آن  فراتر   ، دای آتی در زمینه انیمیشن و فلسفه به کار رود وتحلیلی برای پژودس  یعنوان مدل تواند بههده میار وب ارائهه 
 بردارد.بصری -فلسفیهناسیِ روش اوزه جدیدی از گذاریِ گامی در پایهرا در ردیف ماون کلاسیف فلسفی  رار ددد و 

 

 شناسی روش .2 -1

به سه نکالحاظ روش   به      باید  کار    ه  هنا ای  اهاره کرد، که در  نیز  ایندیبر  دارد: نخس   بروز و فهور  با    ، کهکرول  تحقیق اارر 
دا  فرضبرد، از ایضاح فلسفی گرفاه تا کشف پیسرویکردی تحلیلی به انجام رسیده اس  و طب اً از لوازم تحلیل فلسفی به تمامی بهره می

پردازی  دا. دوم، در جساار اارر دمواره تلاش محققان بر »اثبات امکانِ« فلسفهمندکردن و مانند اینو اساخراج لوازم منطقی و زمینه
کم یف نمونه عرره س که برای »اثبات امکان« باید دطلبد، و آن اینرویکرد  ایّی می  از طریق انیمیشن بوده اس . بنابراین، این امر 

ای نافر به  درسد. پروژهپردازی از طریق فیلم به اثبات میفلسفهطب اً امکان    ، پردازی از طریق فیلمفلسفه  ه  یف نمون  ه  هود: با عرر
دبشاتر و  بسا گادی راات و وع و تحقق« نیساند، امّا  هدای نافر به »اثبدمواره در فلسفه به بلندپروازیِ پروژه  »اثبات امکان« تقریباً 

الایول باید با تحلیل و تفسیرِ آن نشان  علی ، پردازی از طریق فیلمفلسفه ه  یف نمون ه  نکه برای یافان و عررسوم ای تر باهند.بینانهوا ع
ی نی محقّقان  ود را در مقام مخاطر    ؛آیدلازم می  14»مخاطر نوعی«  دیافِ  جا ر زی در آن یورت گرفاه اس . از اینپرداداد که فلسفه

انیمیشن ودا  رار مینوعیِ  نظر می  ددند  آثار مورد  تفسیرِ  و  تحلیل  به  این منظر،  این  طبق  بر    .(62  ، ص.1396)کرمی،    پردازنداز 
 . ددندرا ت میم   ود دسااورددای تحلیلی و تفسیریتوانند ردیاف ، محققان می
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سا ان  دایی از  عنوان نمونهدا بهانیمیشن  بررسیِ با ملااظاتی که گذه ، به    ی،روش تحلیلگیری از  اارر با بهره  ، جسااربنابراین     
- وال   از جمله دا  دایی از انیمیشننمونه  . در در بخس، تحلیلِ پردازدمی  زداییآشنایی، و  گفنن پدیدارشناخنیسخن،  های فکریآزمایش

مونونوکه،  ای و مکس،  پرنسس  و  مری  نخس   لایه.  هودمیارائه    اش اح  شرر ،  انیمیشن،  در  مورد  میدر  کوتاه  سپس    ؛آیدای 
 زدایی( عرره  وادد هد. گفان پدیدارهنا ای، و آهنایی)آزمایس فکری، سخن رقِ پیشبفاهاز ط  پردازیِ آن انیمیشن  دای فلسفهنمونه

 

 پردازی از طریق انیمیشن فلسفهها: یافته. 2

ورزی کنند،  الر دنری انیمیشن  آورد که باوانند فلسفهفریای را برای فیلسوفان فرادم می  ،به یورت کلاسیف کلام  طور که  دمان     
تا به   نین زمینهتواند  نیز می امّا مسئفلسفی روی آورندتلمل  ای برای آنان فرادم کند  با  تر این اس  که انیمیشن تفلسف  مهم  له  .  را 

م زنده  اکشن یا فیلدا را در  صوص لایو آن  مهممونه  دایی که کرول سه نرساند، هیوهمیبه انجام دنری   دای  اصگیری از هیوهبهره
گفان پدیدارهنا ای،  : سا ان آزمایس فکری، سخندا در  صوص انیمیشن به کار بساه هوندجا  رار اس  اینبه کار بساه اس  و در این

 . زداییآهناییو 

 

 آزمایش فکری  .1 -2

 15ای -والانیمیشن  .2-1-1

دا به یف  سکون  هده و انسانانباه  زباله و آلودگی غیر ابلسبر  زمانی که زمین به    ،افاددر آینده اتفاق می  ای-والداساان       
کسیوم  سفینه     ای واگذار هده -کن مانند وال جمعدای زبالهتمیز کردن زمین به ربات  وفیفه    و  اندمکان کردهنقل  فضایی عظیم به نام آ
آوری زباله و انباهان آن در  به جمعکه  ای  -وال .  با ی مانده اس ای  -به نام وال دا  دا، تنها یکی از این رباتپس از سال. اال،  اس 

آوری   ود جمع  اهیای جالر را برای مجموعه    ،کنجکاو و مساقلی پیدا کردههخصیِ     ،به مرور زمان   پردازد،میدای عظیم   الر برج
هود و  ای عاهق او می-والو از  ضا    آیددای ایات به زمین میجوی نشانهوای به نام ایوا برای جس ربات پیشرفاه  یروز .  کندمی

و  هودمیکند، ملموری  او تکمیل یدا میدا پکه ایوا یف گیاه کو ف زنده را در میان زبالهدنبامی کند با او ارتباط بر رار کند. س ی می
کسیوم سفر می  کند و در نهای  با ایوا به سفینه  ای او را دنبال می-رود. وال به اال  غیرف ال می دا که اکنون  در سفینه، انسان.  کندآ

ای  نشانه  ، کههونداند، با بازگش  گیاه کو ف مواجه میتحرک هدهناتوان و بی  ،راا  و اتکای بیس از اد به فناوری   زندگیِ سبر  به  
کند  دا به زمین مخالف اس  و تلاش میسیسام  ودکار کنارل سفینه با بازگش  انساناین اال،    بااز امکان بازگش  به زمین اس .  

دا را ماقاعد کنند که زمان بازگش  به  هوند گیاه را افظ کنند و انسانای و ایوا با فداکاری و هجاع  موفق می-وال.  گیاه را نابود کند 
ای  -کنند، در االی که والتلاش میآن گردند و برای بازسازی دا به زمین بازمیزمین و اایای سیاره فرا رسیده اس . در پایان، انسان

 . ددندو ایوا عشق و دوسای  ود را ادامه می

 

 پرسش از هویت و خودآگاهیالف. 

گادی و عواطفی اس  که در رباتای -یکی از محوردای ایلی داساان وال      بات  عنوان یف ر ای، به-یابد. والدا تجلی می،  ودآ
] ای  تواند در مقام آزمایس فکریددد. این امر میدایی  ون کنجکاوی، عاطفه، و اای اس تنهایی را بروز میآوری زباله، ویژگیجمع
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توان او را واجد دوی  یا اای  اگر ماهینی باواند عواطف انسانی را بازنمایی کند، آیا می:  در باب مرز میان انسان و ماهین عمل کند
انسان  ،ا لا ی  وقاق برای  آن  ه  »برنامه  دانس ؟ایم،  دا  ائلنظیر  عواطف  میان  » ودجوش«  ریزیتفاوت  عواطف  و  در  هده« 

اتاق  آزمایس فکری مشهور » ای با  ملااظه ابلهباد     انبیزددایی که در ذدن مخاطبان برمیآزمایس فکری و پرسساین     یس ؟ 
گاد  دادای ماهین ابلی باب  از آن برای تلمل در   ، فیلسوف ذدن،جان سرلدارد که    16«  ینی ی اسافاده  برای پردازش م نا و  ودآ

امّا در این1381ده اس  )سرل،  کر  بودن و  دیبری در مرز میان انسان  ای به مسئله  -هده در انیمیشن والطرحجا آزمایس فکری  (، 
 آورد. پردازد و فری  تلمل فلسفی در آن را فرادم میبودن میماهین

 

 فناوری و تمدن انسانی  هٔ تأمل در آیند ب.

وال      انسان-در  بیای،  ورع  به  هدهدا  د ار  فناوری  به  کامل  وابسابی  و  رفان  تحرکی  تحلیل  موجر  که  و   وای  اند،  جسمانی 
گرایی را  ادومرز فناوری و مصرفکند که پیامددای پیشرف  بیای عمل میمثابه آزمایس فکریهان هده اس . این ورع بهفکری

  آیا رااای و رفاهِ   نیازدای انسانی را برطرف کند، آیا دنوز زندگی انسان »م نا«  وادد داه ؟  ه  دماگر فناوری باواند  آورد:  پیس  شم می
توان این  سادگی میبه  ؟نخوادد کرد لا ی ، تفکر نقاد، و تلاش دور    ه  انسان را از جودر   ، در یورت تحقق از طریق فناوری،مطلق

دانا   و  (Heidegger, 1977a; 1977b)دایدگر  فناوری از سوی    دیساوپیایینقد    مه  انبیزد، در ادا ملاتی را که برمیآزمایس فکری و تل
با این تفاوت که آن دو به هیوه  در تاری  فلسفه دانس  (Arendt, 1963; 1970)  آرن  ورزی بهره  برای فلسفه  کلامکلاسیف از     ، 
 دای دنری در  الر آزمایس فکری.ای از تکنیف-اند و والبرده

 

 محیط زیست و مسئولیت اخلاقی انسان  پ.

زمین در        انسانبی  ه  نایجای  -والویرانی  به محیط زیس  اس . والتوجهی  از طریق روایا -دا  باب  آزمایس فکری  سای  ای در 
آدمی  اگر  هود:  دا فرادم می، که از طریق آن فری  برای تلمل در این پرسسکندطبی   طرح میدر  بال  مسئولی  ا لا ی انسان  

  در  بال انسانی بر مسئولی  او    ه  آیا بقای گون  ناپذیر برساند، آیا دنوز اق زیسان در آن را  وادد داه ؟ای بازگش طبی   را به نقطه
کند و برای تفکر در باب  محیطی ربط وثیقی پیدا میآزمایس فکری به ا لاق زیس این    دا اولوی  دارد؟بومسایر موجودات و زیس 

از منظری دیبر در    مین آزمایس فکری،هده اس . نظیر د  مسئولی  انسان در  بال محیط زیس  و اق انسان از محیط زیس  طرح
واگن بر ی )ترولی(  : یف  گرایی طراای هده اس گرایی و وفیفهفایده  که برای مقایسه  س ،  ا  17ترولی«  ا لاق آزمایس فکری »فلسفه  

اید  در کنار ریل ایساادهکه هما اگر اما  ؛ایلی کشاه  وادند هد روی ریلِ  اگر به مسیر ایلی  ود ادامه ددد، پنج نفرِ  ترمز بریده اس ؛
. دنبامی  (Foot, 1967, pp. 5-15)  هدتنها یف نفر کشاه  وادد    ،به مسیر دیبری ددای  کنید تغییر ددید و آن را  واگن را  سوزنِ  

ای با طرح آن آزمایس فکری -کند،  را نپذیریم که انیمیشن وال ای طرح میورزی  نین آزمایس فکریکه فیلیپا فوت در مقام فلسفه
 ورزی برآمده اس ؟ در مقام فلسفه
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 عشق، امید، و بازگشت به انسانیت ت.

و-وال  ه  رابط      انیمیشن،  اایو   ای  این  مهم  هخصی   دو  بهنحوی  به  ،  عشق  مفهوم  اایاکننداسا اری  نیروی  را    ه  عنوان  انسانی  
آورد:  دای انسانی فرادم میبه همار آورد که مجالی برای تفکر در باب ارزش فکری    یآزمایش مثابه  بهتوان  میرا  . این رابطه  نمایدبازمی

به  از زمین  ه  عنوان جودر آیا عشق،  ت امل  زیس   ه  انسانی، مساقل  و  گادی  آ تنها در بسار  و  آیا عشق در م نای   دارد؟  دسایهنا ای 
  باور داهاند،   (Kierkegaard, 1995, pp. 19-44)  یرکبورکی  و  (203-266  ، ص.1386)افلاطون،    افلاطونکه  ،  ناناش فلسفی

 بخس انسانی  از انحطاط باهد؟ تواند نجاتمی

 

 18پوکوهانتسانیمیشن  .2-1-2

  پواداتان،   ه  پوکوداناس، د ار رئیس  بیلاد. هخصی   افو در جریان دوران اسا مار آمریکا اتفاق می  17در  رن    پوکوهاننسداساان       
  اس ،   زندگی  در  راه  ود  کردن  پیدا  و  بیرون  دنیای  کشف  دنبال به  او.  کندمی  زندگی  بومی  دایسرزمین  در  اش  انواده  و  طبی    کنار  در
ا   را نیز   اش اجاماعی  و   انوادگی  دایمسئولی   اال   عین  در   اما از اسا مارگران انبلیسی به    یروز کند.  اساس میبر دوش  گرودی 

دایی برای  نقشهدر فکر  . اسا مارگران  هودوارد میبه سواال آمریکای همالی  برای اساخراج منابع طبی ی  جان اسمی     سرپرسایِ 
بازد و در نایجه  این عشق،  او دل میاز  ضا به    و  هود ، جان اسمی  با پوکوداناس آهنا میاثنا . در این  دساند  دای بومیانتصاار زمین

گیرد،  دا بین دو گروه بومیان و اسا مارگران بالا میکه تنسدراالیگذارد.  دا ااارام میهود و به آن آرام با فردنگ بومیان آهنا میآرام
دا و کند مانع از جنبی  ونین میان انسانکند تا میان دو دنیای مخالف پل بزند. او با درک و بخشس س ی میپوکوداناس تلاش می

تواند  دای فردنبی و ااارام ماقابل میددند که ارزش طور غیرمساقیم به یکدیبر یاد می  هود. پوکوداناس و جان اسمی  بهطبی 
پیدا کنددای یل الراه برای مشکلات بزرگ  با تلاش .  آمیز  پایان،  فداکاری  دا در  امایابددا کادس میتنسآن دو،    دای و  جان    ، 

 . هود که به سرزمین  ود بازگردداسمی  مجبور می

 

 قی اخلانسبیت ها و پرسش از برخورد فرهنگ الف.

ی برای  هود. این تقابل فریا وروح به تصویر کشیده می، تقابل میان دو فردنگ بومیان آمریکا و اسا مارگران اروپایی بهاین اثردر       
با تفاوت  ه   بونبی مواجه  ه  ای دربار طرح آزمایس فکری دا و باوردایی  اگر دو فردنگ ارزش :  آورددای فردنبی فرادم میا لا ی 

کردن«  توانند در عین تلاش برای »مامدنآیا اسا مارگران می  توان یکی را بر دیبری برتری داد؟کاملًا مافاوت داهاه باهند،  بونه می
ا لا ی در  ضاوت    ه  ا لا ی و مسئلنسبی     بابفکری در   یدایاین پرسس به آزمایس  دیبران، دمینان از لحاظ ا لا ی برتر باهند؟

 ,Williams)و نسب  ا لا ی  فردنبی  ضاوت ا لا یِ میانجمله آزمایس فکریِ برنارد ویلیامز درباره  از   ،فردنبی هباد  دارد میان
1974, pp. 215-220)    فقر جرانی و حقوق بشرسازی در کااب  ملموری  تمدندر ماجرای  و آزمایس فکریِ تامس پوگل   (Ppgge, 

2001, pp. 84-89). 
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 هامیان تفاوت یمثابه پلعشق به ب.

باب  درت عشق و امکان ای در املًا مافاوت، آزمایس فکریعنوان نمایندگان دو جهان کمیان پوکوداناس و جان اسمی  به  ه  رابط     
در عین اال،    الی برای غلبه بر ت صبات فردنبی و سیاسی عمل کند؟راه  مثابهتواند بهآیا عشق می:  کندعرره میآمیز  دمزیسای یل 

به آن  یا از ارزهمندترین امور انسانی  عنوان ارزهی انسانی  باه ابزاری و سیاسی جدا کرد و بهعشق را از ن  در  نین ور ی  توانمی بونه  
 .Kierkegaard, 1995, pp) یرکبورکی ون  که فیلسوفانی اس    داییو فکرت داپرسسمسائل و  در ادامه  این مضمون  نبریس ؟

:  کنندارتباط میان عشق و ا لاق مطرح می  ه  دربار   (Levinas, 1969, pp. 77-91, 254-256)و لِویناس    (141-144 ,49-52
 باهد.  19دیگری در  بالتواند نوعی مسئولی  ا لا ی می بونه عشق این که 

 

 آزادی فردی و وفاداری به جامعه  پ.

یکی را اناخاب کند. این مو  ی    ، ود ه  به جان اسمی  و وفاداری به  بیل  پوکوداناس در بخشی از داساان مجبور اس  میان عشق     
دربار فکری  آزمایسِ  وفیف  ه  ای  و  آزادی فردی  میان  فرادم می  ه  اولوی   فرد می:  کنداجاماعی  آرمانتواند  آیا  و  آرزودا  دای  به  اطر 

ی ت ادل بر رار  هخصدای توان میان وفاداری به جام ه و وفاداری به ارزش  بونه می ؟ببذرددای اجاماعی  ود هخصی از مسئولی 
-Hegel, 1975, pp. 142)  ارتباط فرد و جام ه  ه  دای دبل دربار نظریهآزمایس فکری به  این  آیا ایلًا  نین امکانی دس ؟    کرد؟

 ,Hegel, 1998, pp.  29-35; Taylor)کند و  رائای انضمامی، آن گونه که  ود دبل از دنر اناظار داه   ربط وثیقی پیدا می  (153
1975, pp. 444-450) به دس  می، از آن با فلسفه ددد. دبل م اقد بود که دنر میدا  از این لحاظ  تواند کلیِ انضمامی بسازد و 

بخشی از آراء    تفلسفِ دنریِ مورد نظر دبل درباره  که در این انیمیشن دمین  پردازی کند. جالر ایننوعی فلسفههانه هود و به  بههانه
 فلسفی  ود او یورت گرفاه اس . 

 

 20روباه و سگ شکاریانیمیشن  .2-1-3

  سگِ   که یف هکار ی اس ،دمسایه  وی،  ،  در دمان اال.  کند بزرگ می  ،به  انه آورده  را  تادیایم به نام    یروباد مهربان    یپیرزن      
  هان میان  یهوند و دوسای عمیق. تاد و کوپر در کودکی با یکدیبر آهنا میددد میعنوان سگ هکاری پرورش  بهرا  کوپربه نام   یکو ک

کوپر به یف سگ    ؛هوندآرام بزرگ مییبر  رار داده اس . دو دوس  آرام دا را دهمن یکد آن  که نظام طبی    به رغم آنگیرد،  هکل می
هود. ت ارض  رو میتاد با  طرات زندگی در طبی   روبهگیرد، و  به عهده میدا را  هکار روباه  هود و وفیفه  ای تبدیل میارفه  هکاریِ 

هود. در  رسد که کوپر ملمور به هکار تاد میبه اوج میاز سوی دیبر دنبامی  هان  دای اجاماعیو نقسسو  از یفدا  میان دوسای آن
دا اای در دل این  گیرد تاد را نجات ددد و دوسای آنای اساس تصمیم می، کوپر در لحظهداو ت ارض  نهای ، با وجود دمه تضاددا

 . ماندت ارض زنده می

 

 ناپذیری صلح امکانتضاد طبیعی و  الف.

 رار داده    و ما ارض  ماضاد  یدا را در مسیر آن  هانگیرد که طبی   و جام هپر در کودکی در االی هکل میودوسای میان تاد و ک     
] ارائه    منضادهاای در باب امکان یل  و دوسای میان  آزمایس فکری  ،و ت ارض  . این تقابل روباه اس هکاری هکار یِ   اس : سگِ 
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تا  ه اد    پذیر اس ؟دساند امکانو سایز  اجاماعی در تضاد  بر طبق  واعد  یا  به یورت طبی ی  آیا دوسای میان کسانی که  :  دددمی
در عین اال که مخاطر را    ، این آزمایس فکری  غلبه کرد؟آمیز  یل دای طبی ی یا اجاماعی برای بر راری رابطه  توان بر محدودی می

دای دابز درباب تضاد طبی ی  نظریهاش باواند به پاس  برسد، هرای انضمامی از  هود که با ههود عقلیدارد و سبر میبه تلمل وامی
-Rousseau, 1968, pp. 41) آمیزپذیری دمزیسای مسالم باب امکانروسو در آراء  و (86-75. ص، ی 1402)دابز،  میان موجودات

 کند. ارائه می (64

 

 آزاد  هٔ ارادو  سرنوشت یا انتخابجبر و  ب.

دا ت یین  پر با نقشی اس  که جام ه و طبی   برای آنوبر ورد تاد و ک   بونبیِ   روباه و سگ شکارییکی از موروعات کلیدی       
آیا   ؟نپذیرد و از آن سر باز بزندتواند این نقس را  میکه این، یا اس  پر باید روباه را هکار کند  ون برای این کار تربی  هدهوآیا ک :اندکرده

مسیر مافاوتی را    یمتوان می  مانآزاد  ه  ارادکه ما با  ایندساند، یا    تربی  ما  و  ت لیمو  زندگی    جبرِ محیطما یرفاً تاب ی از    دوی  و سرنوهِ  
دا  طبی   برای آن   ودایی که جام ه  نقسار وبِ  ه توانند از  می  اتو ایوان  داآیا انسان  ؟بزنیمر م  ای دیبر را  اناخاب کنیم  و زندگی

دا پیس تا امروز در باب  زند که از  رنای در فلسفه دامن میاین آزمایس فکری به مبااثات و تلملات طولانی  ت ریف کرده فراتر بروند؟
 در اعصار جدید در جریان بوده اس .  22آزاد و اراده   21جبر و ا ایار در اعصار  دیم و موجبیّ  علّی 

 

 گذاری اخلاقی ای: پرسش از ارزشگونهاخلاق میان پ.

آیا ا لاق    :هودای تبدیل میگونهای در باب ا لاق میاندا، ایوانات، و طبی   در این داساان به آزمایس فکری میان انسان  ه  رابط     
  هکار و هکار ی از لحاظ ا لا ی  ابل توجیه اس ؟   رابطه  آیا    دا در طبی   ت یین هود؟دای آندا باید بر اساس منافع و نقسانسان

توان توجیهی در دفاع از  سادگی میآزمایس فکری را بهاین    دا را تغییر ددد؟با تربی  ایوانات، دوی  طبی ی آن  ،آیا انسان اق دارد
به   (Singer, 1975, pp. 1-23)  دمه جانوران، اعمّ از ایوان و انسانبرای    ارزش برابرِ بودن  دالّ بر  ائلا لا ی پیار سینبر    ه  فلسف

 همار آورد. 

 

 زمان و تغییر: آزمونی برای پایداری روابط انسانی ت.

و ک  ه  ییر رابطتغ      اما در بزرگسالی  بودند هدنی  ادو در کودکی دوساانی جدان آن  .  افاد اتفاق میدر گذر زمان    طب اً   پرو تاد  به  ،  تبدیل 
که  دهمنانی می از  هوند  ف  .هونددهوار می  ی دایاناخابناگزیر  آزمایس  فرادم میاین  مجالی  اینکری  برای  تلکند  به  این  که  در  مل 

توانند در برابر تغییرات زمانی و محیطی پایدار  آیا روابط انسانی و ایوانی میهان نائل هویم:  بسا به کشف پاس دا بپردازیم و  هپرسس
  ه  زمایس فکری به مبااث فلسفی دربار این آ  توانند بر رفااردای آینده تلثیر ببذارند؟میتا  ه اندازه   اطرات و پیونددای گذهاه    بمانند؟

 افکنند. پرتوی می (344 -329. ص ، ی1395)دیوم،   ناپایداری دوی   ه  دیوم دربار   دایفکرتو  زماا طول هویت شخصی در 
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 گفتن پدیدارشناختیسخن .2-2

 23روح انیمیشن  .2-2-1

ای در سبف جاز هود. و ای فریای طلایی  ارفه  یاس  که آرزو دارد پیانیسا   ، دبیرساان  جو گاردنر، م لم موسیقیِ   داساان درباره       
اما درس  در روزی که  رار اس     ،هود هود، سرهار از اهایاق و امید میبرای اجرا در یف گروه موسیقی مشهور جاز به او داده می

هود،  جو به جهان پس از مرگ مناقل می  روحِ .  هودهود و رواس از بدنس جدا میمیای  سانحهرؤیایس به وا  ی  تبدیل هود، د ار  
  ، جایی که ارواحِ گردد بازمی بل از تولد    دنیای  به  جو  کشاکس،   این  در.  بازگردد  زمین   تا به  کندمی  تلاش   نیس   مردن  ه  اما او که دنوز آماد

روای سرکس و بدبین اس     22هود.  آهنا می  22  نام  به  روای  با  او  اینجا،  در.  هوند می  آماده   ود  زندگی   جر ه  یافان  ماولدنشده برای  
کنند  را آغاز می  وغریرسفری عجیر  22جو و  کند.    پیدا  را   ود  زندگی  جر ه  تواند  روی زمین ندارد و نمیبر  ای به زندگی  که دیچ علا ه

برای مدت    22کند تا م نای زندگی را درک کند. و ای  کمف میدم    22به  اثنا  کند به زمین بازگردد و در این  طی آن جو تلاش میدر  که  
این  و  کند.  مانند ط م غذا، یدای موسیقی، و لذت از لحظات ساده را تجربه می  ،دای کو ف زندگیآید، زیباییکوتادی به زمین می

 اص نیس ، بلکه    یرسیدن به ددف فقط  هود که زندگی  در نهای ، جو ماوجه می.  ددد زندگی میدر باب  تازه    یتجربیات به او دیدگاد 
  مافاوت   نبادی  با  جدیدی  زندگی  گیردمی  پس، تصمیم.  اس   ساده  دایدانسان  درِ تجربه  و  دیبران،  با  ارتباط  دا،لحظه  از  بردنلذت

 . کندزندگی پیدا می ه  نیز مسیر  ود را به سوی تجرب 22آغاز کند، و 

 

 ها و روایت گفتن پدیدارشناختی در طراحی جهانسخن الف.

ای پدیدارهنا ای به  گونه  زیسان و م نای آن را به  ه  تت تجربپیشین  جهان و جهان  این  از طریق نمایس دو جهان مافاوت تت    روح     
می میپیشین جهان  :  کشدتصویر  بازنمایی  را  بالقوه  امکان  نوعی  مینیمال  ود،  و  انازاعی  طراای  با  تجربه،  طراای  این  ای  کند. 

جای    ، بهداسااناند.  تثبی  نشده  «من»دا دنوز در  الر  ای که در آن هخصی کند، تجربهغیرم مول از وجود را به مخاطر مناقل می
با    جراااین  در مقابل،  .  داردآن وامی  ه  و اندیشیدن دربار   «اس کردن» ، او را به  « ببوید»  جهان پیشین  ه  که به مخاطر  یزی دربار آن

هوند،  روزمرگی نادیده گرفاه می  سبر  دای زندگی را، که م مولًا بهترین جنبهکند تا سادهاش، مخاطر را دعوت میجزئیات غنی و پویایی
ارتباط میان امکان وجود و کند که  و دعوتس می دددآمیز  رار میاین دوگانبی، مخاطر را در فضایی تلمل. دوباره تجربه و ارزیابی کند 

 . درک کند( را 77  -65. ص، ی1397)نیبل،   24ایات  ه  تجربلذت حاصل از 

 

 معنای زندگی  ب.

به نحوی  جو گاردنر،    ،هخصی  ایلی  ه  ، از طریق سا اار داساانی و تجربددف زندگی  ه  دای یری  دربار پاس   ه  جای ارائ  بهاثر،       
تنها از  باور دارد که و داند می اش ددف زندگیهدن را  پیانیس جو گیرد:  وگو میگوید و او را به گف پدیدارهنا ای با مخاطر سخن می
که مخاطر  کند،  اساس میدر  ودش ا ی  ئیابد،  ل دس  میددف  یابد. اما و ای به آن  اش م نا میطریق دسایابی به این ددف زندگی

آیا ایلًا ررورتی دارد   ؟نیمک  یسوجودارد: آیا ددف نهایی زندگی  یزی اس  که باید در بیرون از  ود جس میوابه تلمل در این امر را 
 گوید. می ی در این باب با مخاطر  ود سخنبه نحوی پدیدارهنا ا روحرسد که که برای زندگی ددفی  ائل هویم؟ به نظر می
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 ها پدیدارشناختی با لحظه هٔ زمان و زیستن: مواجه پ.

که در روای     ،دای عادی و روزمره اس  کردن لحظهبرجساه  این اثرگفان پدیدارهنا ای در  دای سخنیکی از  درتمندترین هیوه     
 یابان، و    کفدای پاییزی در باد، نور  ورهید بر  پس از بازگش  به زمین، برگ  در آن،  ای که جویحنه:  یابندفیلم م نایی عمیق می

زندگی را تجربه کند و به تلمل    این امور روزمره  جو، بار دیبر    ه  تا از طریق تجرب دارد  وامیکند، مخاطر را  بوی غذای گرم را تجربه می
کند که م نای  میمضمون   نایای درگیر  گفان مساقیم، مخاطر را به گونهاسی، بر لاف سخن  ه  این تجرب دا بپردازد.  آنارزش  باب  در 

 وجو کرد و بازیاف . جس دا«  در »اضور در لحظهباید بلکه  ،نه در ادداف بزرگرا زیسان 

 

 25مری و مکسانیمیشن  .2-2-2

  مهربان   د اری  مری.  اس   اسارالیا،  ملبورناومه  در  ساله و تنها  مری دیکل، د اری دش   ه  دربار ،  آدام الیوت   ، سا اه  مری و مکس     
درش در دنیای  ودش غرق اس . مری  پ   اس  و  الکلی  مادرش .  کندمی  زندگی  ساماننابه  ای انواده  در  که  اس ،  پایین  نفساعامادبه  با

ای تصادفی  گیرد نامهمری تصمیم می  یروز .  گردد که باواند با او ارتباط بر رار کندبا محیط اطراف  ود بیبانه اس  و به دنبال کسی می
،  . مکسداردساله و تنها که ا الال آسپرگر    44رسد، مردی  . نامه به دس  مکس جری دوروویاز میبنویسددر نیویورک    ایبه غریبه

  غیرم مول  دوسای   یف  آغازِ   و این   ددد  پاس    مری ه  به نامهود که آرام ترغیر می، آرامای به ارتباطات اجاماعی نداردکه علا هرغم آنبه
دای  تسکینِ رنجدا تبدیل به پلی برای درک ماقابل و  دای آندا، نامهدر طول سالاس .    مافاوت  کاملاً   هخصی   دو  میان  عمیق  اما

  طنزِ   و   یدا    با   مکس  و  پرسد می انسانی   و  زندگی،   عشق،  مانند موروعاتی هود. مری از مکس درباره  می آن دو  دایتنهاییناهی از  
  که روانشناسی بخواند   گیردمی  تصمیم  مکس  از  الهام  با  مری  دارد:  عمیقی  تلثیرات  نفر  دو  در  بر  دوسای  این.  دددمی  پاس    ود   اصِ 

.   بونه با مشکلات روزمره و ا الالس کنار بیایدکه  گیرد  که مکس با کمف مری یاد میال ه کند، دراالیمط  آسپرگر  ا الال  درباره    و
و باعث ایجاد هکافی در  آزارد  میگیرد نا واساه مکس را  مری با تصمیماتی که می  :هودمینیز  دایی  دا د ار  السآن  رابطه    الباه

.  اس از دنیا رفاه که مکس به تازگی هود ، اما با بر میرود تا با مکس ملا ات کندمری به نیویورک می هود. در پایان،هان میدوسای
م نای وا  ی دوسای و ارتباط را برایس    هود کهمواجه می دا و  اطراتی که مکس برای او با ی گذاهاهای از نامهمجموعهجا، با  در این 

 سازد. می ترروهن

 

 گفتن پدیدارشناختی از طریق روایت بصری و سبک انیمیشنسخن الف.

انیمیشن        تجربهبهاز طریق سبف بصری منحصراین  تلملفرد  ود  ایجاد میای  با رنگ:  کندبرانبیز  و  دای  هوهجهان مری  ای 
 اکی به تصویر کشیده هده، در االی که جهان مکس  اکساری اس . این تقابل نه تنها مو  ی  جغرافیایی، بلکه ورع روانی و عاطفی  

دا گوش فرا ددد، آنها  جای آنکه یرفاً به هرایط هخصی   ددد. مخاطر از طریق این طراای بصری، بهاین دو هخصی  را بازتاب می
که با موروعات فیلم تت   ،کنددای آنها نوعی اس ناتمامی و هکنندگی را مناقل میدا و ارک طراای عروسف. کندرا »ااساس« می

  ه  زیسا  ه  کند تا درگیر تجربر را وادار میین سبف بصری، مخاطا .  دای روانی، تنهایی، و هکنندگی روابط انسانی تت دمخوانی داردآسیر
 وگو با اثر بپردازد. به گف م نا و پیییدگی روابط انسانی  ه  ای غیرکلامی دربار هود و به هیوهدا هخصی 
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 تنهایی و دوستی  ب.

ند، مخاطر را به  هونباری به یکدیبر ماصل می، با نمایس دو هخصی  از دو جهان کاملًا مافاوت که از طریق نامهمری و مکس     
کنند. مری در محیطی سرد  زندگی می یمری و مکس در دو در تنهایی عمیق:  کندمفهوم تنهایی و دوسای دعوت می ه  بازاندیشی دربار 

ددد  ارتباط میان این دو نشان می.  دای سندرم آسپرگر و عدم درک از سوی جام ه مواجه اس هود، و مکس با  الستوجه بزرگ میو بی
ای که اثر برای مخاطر  پدیدارهنا ای  ه  دای هخصیای عبور کند. این تجربتواند از مرزدای جغرافیایی، زبانی، و تفاوتکه دوسای می

تلمل دربار او    کندفرادم می به  پ  ه  را  پایرسس وامیاین  بر  آیا دوسای  از دوسایتواند م نایی عمیقدا میتفاوت  ه  دارد:  پایه  دای  تر  بر 
ارتباط    و به نوعی از کند  می ارج    اشدای  راردادیار وبهدوسای را از    فیلم با نمایس این رابطه مفهومِ   داهاه باهد؟دا  هباد 
 . کندناب و یاد انه نزدیف می انسانیِ 

 

 ها و پذیرش دیگری آگاهی از تفاوت پ.

دای مکس،  نامه:  کنددیدگادی مافاوت از جهان دعوت می  ه  ای ناهی از آن، مخاطر را به تجربدمکس، با سندرم آسپرگر و  الس     
ت امل او با    ه  نحو.  نباه او به زندگی بنبرد  ه  ددد تا از درییفریای میکه پر از توییفات د یق و مافاوت از جهان اس ، به مخاطر  

کند: آیا م نا و ارزش زندگی تنها از طریق تطابق با دنجاردای  این پرسس ددای  می  ه  دایس مخاطر را به تلمل دربار دی جهان و محدو
دای دیبری را نه  تفاوت وادد که  میانبیزد و از مخاطر  هکلی پدیدارهنا ای اس دمدلی را برمی  بهاثر    هود؟اجاماعی ت ریف می

 . عنوان بخشی از تنوع انسانی بپذیردبلکه به ،عنوان نقصبه

 

 326بازی داستان اسبابانیمیشن  .2-2-3

هود. او دیبر و برای رفان به دانشباه آماده میاس   ساله هده  دفدهدا،  بازیکه اندی، یاار اسبابهود  داساان از جایی هروع می     
باز لای )اش  دای دوران کودکیبازیبا اسباب د و دا نبران سرنوه   ود دسانبازیکند. اسباببازی نمی  ...(یر، جسی، و  وودی، 

دا را در اتاق زیرهیروانی  بازیوودی را با  ود به دانشباه ببرد و سایر اسباب که گیرداندی تصمیم می. ترسنداز ردا هدن می بر ی اای
دا  بازیهود اسباب. این اهاباه باعث میآورندسر در میزباله    ه  یف کیساز  به جای زیرهیروانی  دا  این عروسف  تصادفاً . اما  انبار کند

ساید  مرکز نبهداری کودکان به نام سانییف    و بنابراین راه  اره را در رساندن  ود به   وادددا را نمیاندی دیبر آنکه  ااساس کنند  
هوند که  ماوجه می یلی زود  اما    ، هوندزده میدا در ابادا از محیط پرانرژی و اضور کودکان دیجانبازیساید، اسبابدر سانییابند.  می

دای جدید  بازیهود. اسبابهکلی مسابدانه اداره می  که از کودکان نفرت دارد، به   ،عروسکی به نام لاتسو   ی رسبه دس   این مکان  
دا  طرناک اس . وودی، که از بقیه جدا هده، تلاش  ااایاط بازی کنند، که برای آنبسیار کو ف و بی  هوند در اتاق کودکانِ مجبور می

دای  کنند. پس از ماجراجوییساید طراای میای برای فرار از سانیدا نقشهبازیاسباب  با کمف وودی.  دا کمف کندکند تا به آنمی
دایس  بازیدر پایان، اندی اسباب. ساید فرار کنند و به  انه بازگردندهوند از سانیانبیز و مقابله با لاتسو و نیرودایس، موفق میدیجان

 دا بازی کند. دا مرا ب  کند و دوباره با آنتواند از آنددد که میرا به یف د ار کو ف به نام بانی می
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 زندگیهدف و معنای در باب گفتن پدیدارشناختی سخن الف.

ارد. این ورع،  دا نددا، بزرگ هده و دیبر نیازی به آن هوند: اندی، یاار آندا در این فیلم با بحران دوی  مواجه میبازیاسباب     
دا دمواره  بازیسبابا  . زندگیِ و فِ  دم یا اای    ،بودن برای دیبری:  کنددا مطرح میبازیم نای وجود اسباب  ه  پرسشی اساسی دربار 

ددف و م نای وجودهان  د ار بحران در مورد  گذارد،  دا را کنار میاما و ای اندی آن  ؛اندکردن یاابشان یافاهر  وهحالددف  ود را د 
که هاید ناوان از طریق هود درباب اینوگویی پدیدارهنا ای میف با مخاطر وارد گ دا عاطفی هخصی   ه  فیلم از طریق تجربهوند. می

  شید. در این یورت این انیمیشن مسئله  به زندگی م نا بخ  هود،، که این دمه در ا لاق و م نوی  بر آن تلکید میدیبرانبه    خدمت
دا  بازیکه اسباب  پرتنس  یویژه در لحظات مخاطر، بهتوان پاسخی برایس یاف .  کند که باید بدان اندیشید و اگر میبزرگ و ژرفی طرح می

م نای زندگی و دوی   ود نیز دعوت    ه  یورت غیرمساقیم به تلمل دربار   دساند، بهبرای  ود  افان جایباه جدیدی در جهان  به دنبال ی
 . هود می

 

 پدیدارشناسی دلبستگی و جدایی  ب.

با نمایس رابطاثر      به تجربهبازیعاطفی میان اسباب  ه  ،  را  اندی، مخاطر  و  از دلبسابی و جدایی میدا  دلبسابی  :  بردای عمیق 
با    ها بازیداسناا اس ا دای انسانی اس .  کند، بازتابی از دلبسابیدا توجه نمیدا به اندی، اای زمانی که او دیبر به آنبازیاسباب

 ه  حنی.  د کندلبسابی و  الس جدایی دعوت می  پویایی  ه  به تلمل دربار او را  ،  این رابطه  از  مخاطراندوزی  تجربهایجاد هرایطی برای  
  گوید و به نحوی پدیدارهنا ای می  برانبیز اس ای عاطفی و تلملسپارد، لحظهدایس را به بانی میبازیپایانی، که در آن اندی اسباب

بصری و عاطفی، مخاطر را به    ه  این تجربای والاتر برود. طب اً  به مرتبهو  م نایی تازه پیدا کند    ات  تغییر   تواند با پذیرشِ که دلبسابی می
  واند. فرامیمواجهه با جدایی و تغییر در روابط انسانی   ه  نحو ه  فکر دربار ت

 

 مثابه امکان یا مرگ به پایان مثابه بهمرگ  پ.

الو وع  ود را  هوند و مرگ  ریرسوزی گرفاار میزباله  ه  دا در کور بازیای اس  که اسبابیحنهدر  ترین لحظات  یکی از پرتنس     
که دس  یکدیبر  دا، دراالیبازیکند. اسبابفرادم میعاطفی فریای برای تلمل در م نای مرگ و مواجهه با آن    ه  این لحظ:  پذیرندمی

   غریر و جالبی فلسفیِ ادعای  با نمایس این یحنه  .  ددندنشان می   ود  ازگیرند، به جای واش ، نوعی آرامس و دمبسابی  را می
م نادای زندگی  سایر  ارزش دمبسابی و    یِ هناس فریای برای باز که  پایان،    ه  نقطتواند نه  می: مرگ  هودمیمطرح  مرگ  مواجهه با    ه  دربار 

 . کندای از مرگ و میرایی ددای  میاین لحظه، با تلثیرگذاری عمیق ااساسی، مخاطر را به درک تازهباهد. بنابراین، 

 

 زدایی آشنایی .3 -2

 27شهر اشباحانیمیشن  .2-3-1

مکان به  انه جدید  ر مسیر نقلاس  که به دمراه والدینس د   ،ساله ده یهیرو، د اری    داساانِ ،  دایائو میازاکیسا اه    ،شرر اش اح     
هوند و  یهیرو،  جادویی به  وک تبدیل می  هود. والدین او با  وردن غذادای این جهانِ طور اتفا ی وارد دنیایی جادویی و اسرارآمیز میبه
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  مخصوصِ   هود در یف امام عمومیِ دا رادی پیدا کند. او در این دنیا مجبور میبرای نجات آنکه  ای ندارد جز این ارهزده و تنها،  واش 
دایی مانند داکو، پسری  س، با هخصی دایدر طول ماجراجویی یهیرو،  کار کند.    ،ارواح، تح  کنارل جادوگری  درتمند به نام یوبابا

هود.  یهیرو با عبور از  رو میکند، روبهفیس، روای طم کار که مشکلاتی ایجاد میگذهاه دارد، و نو مهربان و مرموز که رازدایی از  
و دمراه  هود میطلسم والدینس به هکسان موفق در نهای  کوهی، و سخ  ، دای مخالف و نشان دادن هجاع ، دوهمندی الس

 ترسوی پیشین نیس .  کرده اس  و دیبر آن د اربیه  رهد عمیقاً هخصیاس که گردد، دراالیمیدا به دنیای وا  ی باز آنبا 

 

 های معمول فرضکشیدن پیش پرسش : بهزدایی از دنیای واقعی و خلق جهانی بیگانهآشنایی الف.

آهنا می      با  یهیرو  آغاز، مخاطر  به دمراه  انواده  ، هوددر  که  عادی  ماروک مید اری  وارد ههری  ب د،  هود.  اش  به  اینجا  از 
تبدیل والدین    ه  یحناز جمله،    ؛که  وانین و منطق آن با دنیای وا  ی مافاوت اس سازد  دنیایی میمخاطر را وارد  تدریج  انیمیشن به

تنها نمادی از ارص و طمع انسانی اس ، بلکه مخاطر را از دنیای  کند. این تغییر نهزرگی ایجاد میهوک ب   ، کهدا  یهیرو به  وک 
ورود به امام  . دمین طور،  تواند مادی  ایوانی پیدا کندانسان نیز می  ،جدید دنیای  ددد که در این  و به او نشان می  کندمیادی جدا  ع

بصری فضادا، نظیر    ن اناقال از طریق طراایِ عمومی )محل ایلی داساان( نوعی عبور از مرز میان دنیای آهنا و ناهنا اه اس . ای
تند، موجودات عجیررنگ نمادین، بهوغریردای  و م ماری  پیسای یورت میگونه،  از  ی م مولی  ود  دافرضگیرد که مخاطر 

دای م مول زندگی، و ایجاد آمادگیِ ذدنی در مخاطر  فرضکشیدنِ پیس الس. نفسِ بهمواجهه با دنیایی تازه هود  ه  فایله ببیرد و آماد
دا  فرضدادنِ به پیسکه یکی از کاردای مرسومِ فیلسوفان توجهورزی اس ؛  را م مول، نوعی فلسفهدای  فرضبرای تجدیدنظر در پیس

به آنپرسسو  اس   کشیدنِ  این(Rescher, 1959; Dykstra, 1960)دا  در  نکاه  مهم  و  که  ،  اس   این  اش احجا  تکنیف    شرر  با 
 ددد. زدایی  نین کاری را یورت میآهنایی

 

 زدایی از هویت فردی و مفهوم نامآشنایی ب.

دوی     نمادِ جا  نام در این.  اس   شرر اش اح  زداییِ دای آهناییترین جنبهیکی از مهم  سِندادن نام و تغییر دوی   یهیرو به    دس    از     
اس  که انسان را    ایدای اجاماعی و ا اصادیهدن انسان در میان نظامای از گمآن اسا اره  از دس  دادنِ   و  فردی اس   و  اطراتِ 

. این  توانی به  انه بازگردی«»اگر نام  را فراموش کنی، دیبر نمی  گوید:در جایی می  داکوکادند.  میفروبه هماره یا ابزاری برای کار  
به طرز دنرمندانه یادآوری میاین اقیق     ایدیالوگ  و م نای زندگیکند  را  از    به طرز عجیبی   نماکه دوی   ما  گادی  آ و  به اافظه 

 دمان  اطراتم دسام؟  من: آیا داردوامی عمیق  فلسفیِ   این روای  مخاطر را به پرسسِ . باری،  (Parfit, 1984)   ودمان وابساه اس  

 

 زدایی از خیر و شر آشنایی پ.

.  کند میرنگ  نوردد و کمدرمی، مرزدای  یر و هر را شرر اش اح انیمیشن ترین نمادداییکی از پیییده  ،چرره بدوا روحِ هخصی       
دا به موجودی  طرناک و مخرب  کننده اس ، اما با ورود به امام عمومی و مواجهه با طمع انسانآزار و اای کمفاین موجود ابادا بی

  ماجرا گردد. این  بازمی   سابقدوباره به االای آرام و مهربانِ   چررهروح بدواکند،  و ای  یهیرو او را از امام  ارج می  . هودتبدیل می
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  اوراع  ه  آیا هرارت ذاتی اس  یا نایج: دارداین پرسس وامیتلمل در کند و مخاطر را به  نسبیای پویا می دساخوشِ  یر و هر را   مفهومِ 
 ؟ و ت املات اجاماعیااوال  و

 

 28پاپریکا انیمیشن  .2-3-2

سا ااپاپریک      ن،    ه  ،  ک  میدنیایی    داساانِ ساتوهی  روای   نام کند  را  به  دسابادی  آن  در  مینیدی  که  به    سی  و  اس   هده  سا اه 
پاپریکا، از  ،  با هخصی  جایبزین  ود دانشمند پروژه، دکار آتسوکو  یبا، . یادای بیماران هوند ؤوارد رکه ددد  درمانبران اجازه میروان

به بیماران اسافاده می آمیزند و  هود، رویادا و وا  ی  در دم میدزدیده میسی مینی  . دنبامی که دیکنداین فناوری برای کمف 
بینی اس . پاپریکا و  پیسهوند که  طرناک و غیر ابلوارد می  اییادای جم یؤا ایار به ر. مردم بیهودپدیدار میآهفابی در جهان  

هود که رئیس بنیاد، که جو مشخص میو در طول جس .  کنند تا دزد دساباه را پیدا کنند و ت ادل را بازگردانند دمکارانس تلاش می
لمرو  دا اسافاده کند و دنیای وا  ی را به   ذدن انسانتسلط بر برای  سی مینی ز دییادا را به دس  آورده،  صد دارد ا ؤتوانایی ورود به ر

یا و وا  ی   ؤددند. در پایان، ت ادل میان رهوند و او را هکس  مییادا تبدیل کند. در اوج داساان، پاپریکا و  یبا با رئیس مواجه میؤر
 . هوددوباره بر رار می

 

 زدایی از مرز میان واقعیت و رؤیا آشنایی الف.

 وا  ی  و رؤیا اس . از دمان ابادا، مخاطر با دساباه  ه  و فآمیزی بیدم، بهپاپریکازدایی در  دای آهناییترین هیوهیکی از مهم     
رؤیادا    و  هودتر میمرور پیییده  ساده بهماجرای  ددد افراد وارد رؤیادای دیبران هوند. این  د که اجازه میهوآهنا میسی مینی  دی

دای این  ترین مثالرؤیادا یکی از برجساه  ه  رژ  ه  یحن.  هودار وب رؤیا بازت ریف میههوند، بلکه وا  ی  نیز در   تنها وارد وا  ی  مینه
آیند.  در  یابان به ارک  درمی  (دای سنای ژاپنیدا، وسایل آهپز انه، و مجسمهمانند عروسف)فرایند اس . در این رژه، اهیاء روزمره  

:  گویدمی  پاپریکا در این یحنه.  کندای فراوا  ی ایجاد میکند و تجربهاین یحنه اهیاء آهنا را به عنایر غریر و تهدیدآمیز تبدیل می
بازگوییِ دمان    کلیدی  ه  کنند که باید در  لمرو  ودهان بمانند.« این جملدا فراموش میگادی آن]اما[  »رؤیادا دنیای  ودهان را دارند.  

تصور  اس  که غالباً    آناز    تر پذیر افان ط  کند که مرزدای وا  ی  و رؤیابه مخاطر یادآوری میبینیم و  ر تصویر می یزی اس  که د
ی  کمار از اعابار کنیم آنیه در رؤیا تجربه میوا  اً آیا : کنددایی فلسفی ددای  میرا به پرسس مخاطر  انیمیشنی ه  این تجرب. کنیممی

 کند؟ت یین مید یقاً  ،  ه  یزی مرز این دو را  باوانند اگر    ؟توانند به وا  ی  تبدیل هوندآیا رؤیادا می  ؟بر ودار اس وا  ی     در مقایسه با

 

 زدایی از فناوری آشناییب. 

گاه را فرادم می پاپریکادر دنیای       تواند از کنارل  ارج  رااای میکند، اما دمین ابزار بهفناوری ابزاری اس  که امکان ورود به نا ودآ
تواند به ابزاری برای تسلط و  که فناوری میاین امر اس     گوهزدکننده  به دس  هخصی  منفی،  سی مینی  دی  هدسابا. افاادن  هود
فناوری  که  این  ؛ درت فناوری اس   ه  اندازد دشداری دربار می  دا را به دامای که تمامی هخصی گونهکابوس   ه  رژ.  تبدیل هودکشی  بهره
:  کندانسان و فناوری ددای  می  ه  رابط  ه  ون، مخاطر را به بازاندیشی دربار این مضم(.  1402)بودریار،    تواند وا  ی  را بازت ریف کندمی
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اریم   ه مسئولیای در  بال اسافاده از ابزاردایی داریم که به    آیا فناوری یرفاً ابزاری  نثی اس ، یا اینکه  ود  درتی مساقل دارد؟
 کنند؟ دسارسی پیدا میانسانی 

 

 زدایی از زمان و روایتآشناییپ. 

ثبات و مازلزل از زمان  ای بیهوند، تجربهجا میطور مداوم میان رؤیا و وا  ی  جابهبهدا  آن یحنهطی  که در    اثر،سا اار غیر طی       
به  الس  روای  را    سنایِ   ه  هود تجربو وارد دنیای وا  ی می  آیدفیلم بیرون میپاپریکا از  در آن  ای که  یحنه.  کند و روای  ایجاد می

این تکنیف  ند.  تواند تغییر کسادگی میسا ااری ذدنی و مصنوعی اس  که به  ، ود   ، که روای گوید  میبه مخاطر    یحنه. این  کشدمی
،  ه در وا  ی  و  ه در رؤیا، اافظه و دا صه بونه که  ، و اینکند مادی  روای  و اافظه ددای  می  ه  دربار تلمل فلسفی مخاطر را به 

گری  باب کاراییِ توانِ روای و پروس  را در زمینه  نظراتشان در نییه    ،به نحوی انیمیشنی  پاپریکا. از این لحاظ،  ددند دوی  ما را هکل می
ددد  مخاطر  رار می  (Cobb-Stevens, 1987; Hadot, 1995)اش  انسان برای بازهناسیِ  ود و برسا ان اثری دنری از کل زندگی

 پردازد. وگو میدا به گف و با آن

 

 گیری نتیجه. 3

فرد  ود، از جمله توانایی دساکاری در زمان و فضا،  دای منحصربهکه در این پژودس نشان داده هد، انیمیشن به سبر ویژگی نان     
، اای  آورد پردازی فرادم میدای غیرممکن در جهان وا  ی، بساری  درتمند برای فلسفهدای ذدنی و  لق مو  ی بازنمایی وا  ی 

تواند به ابزاری  داند، این  الر دنری می. بر لاف تصوری که انیمیشن را یرفاً ابزاری برای سرگرمی میبیس از لایواکشن یا فیلم زنده
 . فلسفی و ایجاد تلملات عمیق بدل هود ندای بنیادیپرسسباب بحث در کارآمد برای 

تنها به بازنمایی مسائل  زدایی« نهگفان پدیدارهنا ای«، و »آهناییدا از طریق سازوکاردایی  ون »آزمایس فکری«، »سخنانیمیشن     
می بلکه  فلسفی  فرادم میپردازند،  تا  فریای  فلسفهآورد  فرایند  در  ف ال  مشارک   به  هودورزی  مخاطر  آثار،  وارد  این  مانند  .  آثار  به 

کنند تا با اسافاده از توانایی عقلانی  ود به بررسی و  ، ههود مخاطر را تحریف میدا دا و کاابدا و مقاله ون رساله  کلاسیف فلسفی 
 . نقد مسائل فلسفی بپردازد

ددند  ، نشان میدالایواکشنهده در  دای ارائهنمونهبسا اای بهار از   هدا،  هده در انیمیشنارائه  دای فکریِ به طور  اص، آزمایس     
این  الر دنری می در  تواند مسائل پیییدهکه  بونه  را بررسی کند.  و فناوری  اال،  عین  ای  ون دوی ، ا لاق، عدال ، عشق، 

کند، که این  ود روهی نوآورانه  دای زیساه و درونی درگیر میگفان پدیدارهنا ای« در انیمیشن مخاطر را مساقیماً با تجربه»سخن
و فروریخانِ  زدایی«، از طریق هکسان  در لحظه اس . افزون بر این، تکنیف »آهنایی  برای درک مفادیمی  ون زمان، زندگی، و زیسانِ 

  دای فلسفیِ انیمیشن را برای مشارک  در گفامان  نباه به جهان، فرفیِ    بابدر   ای جدیدددای م مول و بازآفرینی هیوهفرضپیس
 . دددم ایر نشان می

ددد، بلکه گامی فراتر برداهاه و انیمیشن  پردازی از طریق انیمیشن را نشان میامکان فلسفه  فقط  این پژودس نه رسد که  به نظر می     
ای میان  رهاهدای میانددد. این فرفی ، افقی تازه در پژودسمثابه ابزاری مساقل و برابر در کنار ماون فلسفی کلاسیف  رار میرا به

هوند.  فلسفی نه یرفاً بازنمایی، بلکه بازآفرینی میدای  فکرتکند که در آن  ای بدل میگشاید و انیمیشن را به عریه فلسفه و دنر می
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تواند به تقوی  و گسارش  عنوان زبانی فلسفی، میبه عنوان یف مدیوم دنری، بلکه بهتوان گف  که انیمیشن نه فقط  از این رو، می
 . مرزدای فلسفه در جهان م ایر کمف کند
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